
MANUAL KEYIN KEPUTUSAN

Login untuk masukkan keputusan

www.jsports.com.my/?????/?????/admin/lg.php

Untuk acara balapan

Username : balapan

Password : (default password ialah balapan - boleh ubah di admin)

Untuk acara padang

Username : padang

Password : (default password ialah padang - boleh ubah di admin)

A. UNTUK ACARA BALAPAN

Paparan seperti berikut akan ditunjukkan.

Klik pada acara yang berkenaan untuk memasukkan keputusan

Paparan keputusan acara balapan

Masukkan masa yang dicatatkan oleh setiap peserta berdasarkan borang keputusan rasmi

diruangan Masa.

Jika unit bagi masa adalah saat, hanya ada 1 ruang masa sahaja iaitu ruangan saat.

Jika unit bagi masa adalah minit, akan ada 2 ruang masa iaitu ruangan minit dan saat.



Peringatan :

Jika masa dalam borang keputusan rasmi dicatatkan dalam unit minit, sedangkan unit dalam

sistem adalah saat, bacaan dalam minit tersebut hendaklah ditukarkan kepada unit saat

terlebih dahulu. (Kes ini biasanya terjadi untuk acara 400m, 4x100m, 400m Lari Berpagar).

Begitu juga jika masa dalam borang keputusan rasmi dicatatkan dalam unit jam, sedangkan

unit dalam sistem adalah minit, bacaan dalam jam tersebut hendaklah ditukarkan kepada

unit minit terlebih dahulu. (Kes ini biasanya terjadi untuk acara 10000m Jalan Kaki).

Kedudukan peserta akan dikira secara automatik sebaik sahaja catatan masa peserta

dimasukkan. Walaubagaimanapun, jika terdapat catatan masa yang sama bagi 2 atau lebih

peserta, kedudukan peserta tersebut adalah tertakluk pada borang keputusan rasmi. Jika

kedudukan peserta tersebut berbeza dari yang ditetapkan sistem, kedudukan peserta boleh

diubah secara manual dengan menggunakan "pull-down selection".

Contoh :

Masa untuk peserta lorong 6 dan 7 adalah sama, sistem menetapkan kedudukan peserta

lorong 6 no 3 dan lorong 7 no 4. Jika keputusan hakim di dalam borang keputusan rasmi

adalah peserta lorong 6 no 4 dan lorong 7 no 3, ubah secara manual kedudukan 2 peserta

tersebut.

Perhatian :

Jangan ubah lagi catatan masa peserta kerana sistem akan mengira semula kedudukan

peserta secara automatik setiap kali pengguna masuk dan keluar (OnExit) dari ruang catatan

masa mana-mana peserta.



Begitu juga jika ada kes tiada catatan masa, tetapi ada kedudukan. Contohnya, peserta

menamatkan perlumbaan, tetapi disebabkan kekurangan jam atau kekurangan pegawai

penjaga masa, tiada catatan masa untuk peserta tersebut. Kedudukan peserta tersebut boleh

diisi secara manual, selepas semua catatan masa peserta yang ada dimasukkan.

Contoh di atas menunjukkan peserta kedudukan 5 dan 6 tiada catatan masa, tetapi ada

kedudukan. Kedudukan 5 dan 6 dimasukkan secara manual selepas catatan masa kedudukan

1, 2, 3 dan 4 dimasukkan.

Jika kedudukan peserta adalah sama (seri), catatan masa juga hendaklah sama. Kedudukan

pada peserta yang seri perlu dimasukkan secara manual.

Ruang Status hanya perlu diisi jika berlaku kes-kes berikut :

DQ : Peserta dibatalkan

DNF : Peserta tidak menamatkan perlumbaan

DNS : Peserta tidak memulakan perlumbaan

DNR : Peserta tidak melapor diri di bilik panggilan

Untuk kes-kes ini, ruangan catatan masa hendaklah dikosongkan.

Setelah siap dan betul catatan masa dan kedudukan peserta, keputusan boleh diproses.

Pastikan klik kotak untuk Proses keputusan tersebut.



B. UNTUK ACARA PADANG

Paparan seperti berikut akan ditunjukkan.

Terdapat 2 pilihan untuk memasukkan keputusan acara iaitu
 secara ringkas iaitu hanya keputusan akhir acara sahaja dimasukkan berdasarkan

borang keputusan rasmi.
 secara detail iaitu setiap percubaan peserta akan dimasukkan dan kedudukan peserta

akan ditentukan secara automatik berdasarkan keputusan cubaan yang dimasukkan.

Jika hendak memasukkan keputusan secara ringkas, klik pada kotak sebelum klik Masuk
Keputusan.

Jika hendak memasukkan keputusan secara detail, klik terus Masuk Keputusan.

1. MASUK SECARA RINGKAS

Paparan adalah lebih kurang sama seperti masuk keputusan acara balapan.

Masukkan catatan jarak/tinggi terbaik peserta yang dicatatkan oleh setiap peserta berdasarkan

borang keputusan rasmi diruangan Catatan. Unit yang digunakan adalah meter dan

mempunyai 2 titik perpuluhan.

Kedudukan peserta juga adalah secara automatik dan konsepnya adalah sama seperti

memasukkan keputusan bagi acara balapan.

Perhatian : Untuk pusingan Kelayakan, tidak boleh masuk secara ringkas kerana pemilihan

peserta ke Akhir adalah berdasarkan kepada setiap percubaan peserta.



2. MASUK SECARA DETAIL

Jarak mengufuk - lompat jauh, lompat kijang, semua acara lontaran

Paparan adalah seperti berikut:

Masukkan catatan jarak bagi setiap percubaan dalam meter dan 2 titik perpuluhan.

 Jika batal, masukkan X.

 Jika skip masukkan -

 Tidak perlu masukkan apa2 jika tiada apa2.

Terdapat 3 cara save/simpan

 Berdasarkan baris : Klik pada butang r(1...n) di sebelah kanan setiap baris peserta.

Semua catatan peserta pada baris tersebut akan disimpan.

 Berdasarkan lajur/column : Klik pada butang c(1...6) di sebelah bawah setiap lajur

percubaan. Semua catatan peserta pada lajur tersebut akan disimpan.

 Semua : Klik pada butang All di sebelah kanan bawah. Semua catatan semua peserta

akan disimpan. (Jangan gunakan jika keputusan dimasukan secara live kerana akan

melambatkan sistem)

Contoh pengisian hingga 3 percubaan.

Percubaan terbaik dan Ranking peserta akan dikira secara automatik.

Pastikan sebelum keputusan diproses, semak catatan percubaan terbaik dan ranking peserta

dengan borang keputusan rasmi.

Jika tiada perbezaan, keputusan boleh di proses.



Jarak mencancang - lompat tinggi dan lompat galah

Paparan adalahseperti berikut :

Setkan ketinggian terlebih dahulu, dalam meter dan 2 titik perpuluhan.

Ketinggian yang seterusnya juga boleh dimasukkan, ataupun dimasukkan mengikut kenaikan

ketinggian palang (jika keputusan dimasukkan secara live). Set ketinggian boleh diubah jika

ada kesilapan.

Jika hendak delete set ketinggian, klik pada nilai ketinggian yang tersebut. Hanya ketinggian

yang paling kanan sahaja yang boleh didelete.

Jika berlaku Lompatan Sisih/Jump Off,  Set Ketinggian hendaklah klik di kotak pada ruangan

JumpOff.



Catatan percubaan setiap boleh dimasukkan di ruang yang disediakan.

 masukkan O jika lepas, huruf O dan bukan 0 sifar

 masukkan X jika gagal

 masukkan - jika skip

 jika ada 2 percubaan untuk ketinggian, masukkan XO atau XX tanpa space

 jika ada 3 percubaan untuk ketinggian, masukkan XXO atau XXX tanpa space

 jika ada 1 percubaan gagal dan terus skip, masukkan X- tanpa space

 jika ada 2 percubaan gagal dan terus skip, masukkan XX- tanpa space

Terdapat 3 cara save/simpan

 Berdasarkan baris : Klik pada butang r(1...n) di sebelah kanan setiap baris peserta.

Semua catatan peserta pada baris tersebut akan disimpan.

 Berdasarkan lajur/column : Klik pada butang c(1...n) di sebelah bawah setiap lajur

ketinggian. Semua catatan peserta pada lajur tersebut akan disimpan.

 Semua : Klik pada butang All di sebelah kanan bawah. Semua catatan semua peserta

akan disimpan. (Jangan gunakan jika keputusan dimasukan secara live kerana akan

melambatkan sistem)

Contoh keputusan yang dimasukkan :

Lompatan terbaik, bilangan kegagalan dan Ranking peserta akan dikira secara automatik.

Pastikan sebelum keputusan diproses, semak catatan percubaan terbaik dan ranking peserta

dengan borang keputusan rasmi.

Jika tiada perbezaan, keputusan boleh di proses.


